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Σχεδιασµός εφαρµογής App Inventor

Αναβοσβήνουµε 2 LED από το κινητό µας τηλέφωνο



Υλοποίηση Ι.Μαλαµίδης, 2018

 Στον υπολογιστή µας ανοίγουµε ένα φυλλοµετρητή ιστού (”Browser”) και 
πληκτρολογούµε στη γραµµή διευθύνσεων, επάνω, το: http://appinventor.mit.edu 

 Στη σελίδα που ανοίγει πατάµε το κουµπί επάνω δεξιά: “Create Apps”!

 Βάζουµε τα στοιχεία του λογαριασµού µας “Google” για να συνδεθούµε ως 
χρήστης της “Google”.

 Στην αρχική οθόνη του App Inventor επιλέγουµε στο µενου “Projects” Ò  
“Start New Project”. Προς το παρόν έχουµε ως µόνο αντικείµενο την οθόνη του 
κινητού µε όνοµα “Screen1”. 

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (αριστερό κλικ) την “Screen1” και 
πάµε δεξιά στις ιδιότητες “Properties”. Πάµε κάτω και κάνουµε την ιδιότητα 
“Title” να έχει κείµενο στο παράθυρο κειµένου «Bluetooth Controler».

 Στη συνέχεια θα τοποθετήσουµε κάποια αντικείµενα στην οθόνη του 
κινητού.

Από την παλέτα User Interface σύρουµε και τοποθετούµε στην οθόνη τα εξής 
αντικείµενα και τα τοποθετούµε µε την σειρά που ακολουθεί από πάνω προς τα 
κάτω:

• Label (Label1)

• ListPicker (ListPicker1)

• Label (Label2)

• Label (L abel3)

• HorizontalArrangement (HorizontalArrangement1)

 Τώρα, ΜΕΣΑ στο “HorizontalArrangement1” σύρουµε από την παλέτα User 
Interface και τοποθετούµε από αριστερά προς τα δεξιά τα εξής:

• Button (Button1), Label (Label4), Button (Button2)

 Κάτω από το “HorizontalArrangement1” σύρουµε από την παλέτα User 
Interface και τοποθετούµε τα εξής, από πάνω προς τα κάτω:
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• Label (Label5)

• Label (Label6)

• HorizontalArrangement (HorizontalArrangement2)

 Τώρα, ΜΕΣΑ στο “HorizontalArrangement2” σύρουµε από την παλέτα “User 
Interface” και τοποθετούµε από αριστερά προς τα δεξιά τα εξής:

• Button (Button3), Label (Label7), Button (Button4)

 Από την παλέτα “Connectivity” σύρουµε και ρίχνουµε στην οθόνη ένα 
“BluetoothClient”, το οποίο δεν εµφανίζεται µέσα στην οθόνη του κινητού αλλά 
πάει από κάτω και φαίνεται εκεί.

Τώρα πρέπει να αλλάξουµε µερικές ιδιότητες στα διάφορα αντικείµενα για να 
δώσουµε στην εικόνα αυτή της εφαρµογής την µορφή που θέλουµε:

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Label1 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε Height Ò 10pixels, Width ÒFill Parent, Text Ò ΤΙΠΟΤΕ! (∆ιαγράφουµε 
ότι υπάρχει εκεί).

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το ListPicker1 και πάµε 
δίπλα στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε BackgroundColor Ò Blue,   FontBold Ò Τσεκαρισµένο,    FontSize Ò 14, 

Height Ò Automatic, Width Ò Fill Parent, Shape Ò Rounded, Text Ò PRESS to 
Connect with Bluetooth Device, TextAlignment Ò Center, TextColor ÒWhite, Title Ò 
ΤΙΠΟΤΕ (Σβήνουµε ότι υπάρχει) .

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Label2 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε Height Ò 40pixels, Width ÒFill Parent, Text Ò ΤΙΠΟΤΕ (Σβήνουµε ότι 
υπάρχει).
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 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Label3 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε FontBold Ò Τσεκαρισµένο, FontSize Ò 16, Height Ò Automatic, 
Width Ò Fill Parent, Text Ò Led 1 Control, TextAlignment Ò Center.

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το HorizontalArrangement1 
και πάµε δίπλα στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε  AlighHorizontal Ò Center, Height Ò Automatic, Width Ò Fill Parent.

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Button1 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε BackgroundColor Ò Red, Height Ò 50pixels, Width Ò 100pixels, 
Shape Ò Rounded, Text Ò ON Led 1, TextAlignment Ò Center.

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Label4 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε Height Ò FillParent, Width Ò 20pixels, Text Ò ΤΙΠΟΤΕ (Σβήνουµε ότι 
υπάρχει).

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Button2 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε  BackgroundColor Ò Custom Ò Στο πλαίσιο κειµένου επάνω 
γράφουµε: #850000ff και πατάµε Done, Height Ò 50pixels, Width Ò 100pixels, 
Shape Ò Rounded, Text ÒOFF Led 1, TextAlignment Ò Center.

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Label5 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε Height Ò 20pixels, Width Ò Fill Parent, Text Ò ΤΙΠΟΤΕ (Σβήνουµε ότι 
υπάρχει).
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 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Label6 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε  FontBold Ò Τσεκαρισµένο,  FontSize Ò 16, Height Ò Automatic, 
Width Ò Fill Parent, Text Ò Led 2 Control, TextAlignment Ò Center.

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το HorizontalArrangement2 
και πάµε δίπλα στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε  AlighHorizontal Ò Center, Height Ò Automatic, Width Ò Fill Parent.

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Button3 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε  BackgroundColor Ò Green, Height Ò 50pixels, Width Ò 100pixels, 
Shape Ò Rounded, Text Ò ON Led 2, TextAlignment ÒCenter.

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Label7 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του. 

Εκεί κάνουµε Height Ò FillParent, Width Ò 20pixels, Text Ò ΤΙΠΟΤΕ (Σβήνουµε ότι 
υπάρχει).

 Στο παράθυρο “Components” επιλέγουµε (κλικ) το Button4 και πάµε δίπλα 
στο παράθυρο “Properties” του.

Εκεί κάνουµε  BackgroundColor Ò Custom στο πλαίσιο κειµένου επάνω βάζουµε: 
#008500ff και πατάµε Done, Height Ò 50pixels, Width Ò 100pixels, Shape Ò 
Rounded, Text Ò OFF Led2, TextAlignment Ò Center.

Όταν τελειώσουµε αυτές τις ρυθµίσεις, η οθόνη του κινητού πρέπει να µοιάζει 
έτσι: 
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Στη συνέχεια, πάµε στην οθόνη “Blocks” του “AppInventor” για να γράψουµε τον 
κώδικα της εφαρµογής, που θα βρείτε στο συνοδευτικό αρχείο 3. 
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Εικόνα 1.

Εικόνα 1: Επεξεργασµένο στιγµιότυπο οθόνης (προσθήκη πλαισίων, κ.ο.κ) από 
το περιβάλλον της εφαρµογής ΜΙΤ App Inventor, από την ιστοσελίδα 
http://ai2.appinventor.mit.edu/. Το περιεχόµενο της εφαρµογής διέπεται από 
άδεια Creative Commons Attribution- ShareAlike 4.0 International License / 
∆ικαιούχος © Massachusetts Institute of Technology [copyright notice]. Το 
συγκεκριµένο περιεχόµενο χρήστη (user posting) και το στιγµιότυπο ως 
παράγωγο και επεξεργασµένο έργο παρήχθη από τον Ι.Μαλαµίδη και διανέµεται 
µε άδεια Creative Commons Attribution- ShareAlike 4.0 International License.

Πηγές εικόνων

http://ai2.appinventor.mit.edu/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://web.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/about/termsofservice.html
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


Οι λέξεις “MIT App Inventor”, “MIT”, “Massachusetts Institute of Technology” καθώς 
και λογότυπα ή άλλα διακριτικά γνωρίσµατα που αναφέρονται στον παρόντα 
οδηγό ή απεικονίζονται στις εικόνες που αυτός εµπεριέχει είναι κατοχυρωµένα 
εµπορικά σήµατα και διακριτικά γνωρίσµατα που συνιστούν εµπορική 
ιδιοκτησία του Massachusetts Institute of Technology [copyright notice]. Το Ίδρυµα 
Vodafone, η Vodafone Παναφον Α.Ε.Ε.Τ ή η SciCo δεν έχουν σχέση µε το εν λόγω 
Ίδρυµα. Το υλικό πνευµατικής ιδιοκτησίας τρίτων σηµειώνεται ρητά και 
διανέµεται µε την αντίστοιχη άδεια που ορίζεται από τους όρους χρήσης αυτού.

Σηµείωση 

To εκπαιδευτικό πρόγραµµα Generation Next αποτελεί εξέλιξη του προγράµµατος STEMpowering Youth 
που υλοποιείται από το Ίδρυµα Vodafone, ενώ το σχετικό εκπαιδευτικό υλικό έχει εγκριθεί και είναι 
διαθέσιµο στο πλαίσιο του προγράµµατος Open Schools for Open Societies.

http://web.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/about/termsofservice.html



